A. SEGNALAZIONI ARBITRALI

AA Le segnalazioni illustrate in queste regole sono le sole uffi-

ciali e devono essere usate dagli arbitri in ogni gara.

E importante che gli ufficiali di campo abbiano familiarita con
queste segnalazioni.
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IV. TIPI DI VIOLAZIONI
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SEGNALAZIONE DI UN FALLO AL TAVOLO DEGLI U.D.C. (3 FASI)

V.

FASE1 - NUMERO DEL GIOCATORE
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FASE 2 - TIPO DI FALLO
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Imitare la spinta

Colpirsi il palmo aperto
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mostranda il palmo
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ANTISPORTIVO

Afferrarsi il polso sopra la
testa

DA ESPULSIONE

Chiudera i pugni
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FASE 3 - NUMERO DI TIRI(O) LIBERI{O) ASSEGNATI
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Alzare un dito
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DUE
TIRI LIBERI

Alzare due dita

TRE
TIRI LIBERI

Alzare tre dita

oppure

- DIREZIONE DI GIOCO

Indicare con il dito,
braccio parallelo
alle linee laterali
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VI,

FASE1 - DENTRO L'AREA DEI TRE SECONDI

AMMINISTRAZIONE DEI TIRI LIBERI (2 FASI)
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2 dita orizzontall
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TRE
TIRI LIBERI

3 dita onzzontali

FASE 2 - FUORI DALL'AREA DEI TRE SECONDI
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